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ADAMIGO MEMORY

gra dla 2-6 graczy
Przygotowanie do gry:

Wszystkie kartoniki uktada sie na stole obrazkami w dét,
doktadnie sie je miesza i uktada w 8 rzedach po 10 sztuk. Miedzy
kartonikami nalezy pozostawic¢ niewielki odstep dla tatwiejszego
odwracania.

Zasadygry:

Uczestnicy gry, po ustaleniu kolejnosci, zasiadajg do stotu
i pierwszy z nich wybiera dowolny kartonik, odwracajgc go flagg do
gory. Po chwili odkrywa drugi dowolnie wybrany kartonik. Jezeli obie
flagi sg takie same, wowczas gracz zdejmuje je i ktadzie obok siebie —
ma juz jedng pare. Zdjecie pary ze stotu premiuje gracza do
kolejnego ruchu, czyli do odkrycia kolejnych dwdch kartonikow. Jesli
znéw odkryje takie same, to zdejmuje je ze stotu, odkrywa nastepne
itd. Natomiast, jezeli odkryje dwie rézne flagi (koniecznie jedng po
drugiej, a nie jednoczesnie!), musi odczeka¢ kilka sekund, aby
wszyscy gracze zapamietali ich potozenie, a nastepnie odwraca je.
Wtedy ruch przechodzi na nastepnego gracza, ktéory odkrywa
najpierw jedna flage, a po chwili dowolnie wybrang drugg, itd. Gra
konczy sie, gdy wszystkie pary zostang odkryte i zdjete ze stotu.
Zwycieza ten gracz, ktéry zgromadzi najwieksza liczbe par.

W przypadku, gdy w grze biorg udziat mniejsze dzieci, mozna
ograniczyc¢ liczbe par w grze. W tym celu z catego zestawu nalezy
wybraénp. 12 par kartonikow i roztozy¢ je na stole.
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