INSTRUKCJA

Cel gry:
Pomo6z Frikv odnalez¢ droge do swojego domku,

ukfadajac bezpieczna Sciezke i omijajac przeszkody.

1. W6z przed dzieckiem kafelki w siatke 4 x 5. UmieS¢ 2
kafelki z przeszkodami w dowolnych miejscach siatki.

2. Postaw kafelek z Friku w dowolnym miejscu z dowolnego
brzegu siatki. Umie$¢ kafelek z domkiem (celem) po przeciw-
nej stronie Frikv, Tak aby droga mogta do niego prowadzic.

3. Zadaniem dziecka jest tak przesuwac i zamieniac kafelki
z drogami, aby utozy¢ ciggta Sciezke od Friku do domku.
Dziecko nie moze przestawiac kafelkow z przeszkodami!

4. Droga nie moze prowadzi¢ przez kafelki z przeszkodami.
5. Gdy Friku moze bezpiecznie dotrze¢ do domu -

dziecko wygrywa runde.

6. Jezeli dziecko radzi sobie Swietnie, dot6z 3 lub 4 kafelek

Z przeszkodg, zamieniajgc nimi dowolne kafelki z drogami.
7. Gra) tak diugo, az dziecko bedzie w stanie

pokonac wszystkie ukiady!

Wigce) gier znajdziesz na ekangur.pl
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