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INSTRUKCJA

1. Ułóż przed dzieckiem kafelki w siatkę 4 x 5. Umieść 2 
kafelki z przeszkodami w dowolnych miejscach siatki.

Cel g�:
Pomóż Friku odnaleźć drogę do swojego domku, 
układając bezpieczną ścieżkę i omijając przeszkody.

2. Po�aw kafelek z Friku w dowolnym miejscu z dowolnego 
brzegu siatki. Umieść kafelek z domkiem (celem) po przeciw-
nej �ronie Friku, �k aby droga mogła do niego prowadzić.

3. Zadaniem dziecka je� �k przesuwać i zamieniać kafelki 
z drogami, aby ułożyć ciągłą ścieżkę od Friku do domku. 
Dziecko nie może prze�awiać kafelków z przeszkodami! 

4. Droga nie może prowadzić przez kafelki z przeszkodami.
5. Gdy Friku może bezpiecznie d�rzeć do domu –
dziecko wyg�wa rundę.
6. Jeżeli dziecko radzi sobie świetnie, dołóż 3 lub 4 kafelek
z przeszkodą, zamieniając nimi dowolne kafelki z drogami.
7. Graj �k długo, aż dziecko będzie w �anie
pokonać wszy�kie układy!


