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INSTRUKCJA

Uktadanka edukacyjna dla 1 lub wiecej oséb
rekomendowany wiek: od lat 4

Zawartosc pudetka:

1. Tekturowe elementy geometryczne - 72 szt.
2. Dwustronne karty z wzorami - 27 szt.

3. Instrukcja

W przypadku niezgodnosci zawartosci opakowania ze spisem elementéw
prosimy o kontakt pod adresem e-mail: handel@multigra.com.p!

Uktadanka edukacyjna to wciqgajqca zabawa uczqca dzieci zmystu
kompozycji, proporcji i planowania. Zestaw zawiera 72 kolorowe elementy
i ponad 50 propozycji wzordw do utozenia. Karty zostaty oznaczone
poziomem trudnosci, aby dziecko zaczeto zabawe od prostych ksztattow.
Dzieki temu rozwinie swoje zdolnosci manualne i kompozycyjne, co w
konsekwencji pozwoli mu na tworzenie wtasnych autorskich ksztattow.

Przygotowanie:

Na poczatku delikatnie wyjmijcie tekturowe elementy z formatek. Warto
pomdc w tej czynnosci dziecku, aby unikna¢ naderwan.

Sugerujemy pogrupowac elementy wzgledem ich ksztattow oraz ich
wielkosci — osobno kofa, pétkola, ¢wiartki, prostokaty i kwadraty.

UWAGA: elementy sa dwustronne. Jesli nie mozesz znalez¢ np. zéttego
potkola, sprawdz drugg strone elementéw z tej grupy.

Wzory dla poczatkujacych zostaly oznaczone kolorem i jedna
gwiazdka. Karty dla sredniozaawansowanych to kolor pomaranczowy (dwie

gwiazdki), a dla zaawansowanych - czerwony (trzy gwiazdki).




Przebieg zabawy:

1. Pozwol dziecku wybra¢ karte z dowolnej kategorii (lub zaproponuj jakas
na poczatek z kategorii zielonej).

2. Popro$ dziecko o odwzorowanie ukfadu elementow na karcie przy
zastosowaniu dowolnych figur z zestawu. Obserwuj, w jakim czasie
dziecko poradzi sobie z zadaniem i czy nie sprawia mu to zbyt duzych
trudnosci.

3. W razie potrzeby wyjasnij, ze niektére figury muszg zachodzi¢ na siebie,
aby uzyska¢ pozadany ksztatt, albo ze niektdre ksztatty mozna uzyskac
w roézny sposob (przy wykorzystaniu réznych, innych figur
geometrycznych). W tym celu pokaz dziecku jak przyktadowo ztozy¢
okrag z dwdch potokregow w tym samym kolorze.

4. W czasie zabawy stopniowo zwiekszaj stopien trudnosci, siegajac po
karty pomaranczowe i czerwone.

5. Jesdli zauwazysz, ze dziecko nie radzi sobie z trudniejszymi kartami, wré¢
do nizszej kategorii.

6. Jesli dziecko uzyje innych elementow (lub koloréw) niz zaproponowane
na karcie, warto wskaza¢ rdéznice, ale nie ma koniecznosci ich
poprawiania.

7. Na koniec zache¢ dziecko do stworzenia wiasnego autorskiego obrazka.
Czas uruchomic petna kreatywnosc¢ i dac sie poniesc fantaz;ji.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywa¢ w suchym pomieszczeniu,

z dala od Zrédet ciepta.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny
i z dbatoscia o srodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz jest zgodny
z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.

PRODUCENT:
MULTIGRA Sp. z o.0.
Ul. Telewizyjna 13C
80-209 Chwaszczyno
Tel. 692-241-559
www.multigra.com.pl

handel@multigra.com.pl Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka
Wyprodukowane'w Po‘lsce jest nieodpowiednia dla dzieci %
Made in Poland ' w wieku ponizej 3 lat.



