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ZAWARTOSC GRY .
« Dwustronne karty - 55 szt. ’
Instrukcja

° g

W przypadku niezgodnosci zawartosci opakowania ze spisem
elementéw prosimy o kontakt pod adresem e-mail:
alexander@alexander.com.pl

CEL GRY
Gracze losuja zestawy kart i rozgladaja sie po okolicy, aby znalez¢
obiekty widniejace na obrazkach. Kto dostrzeze i gtosno wypowie
nazwe wybranej rzeczy z karty, zabiera tg karte jako swoj zdobyty
punkt. Na koricu gry liczycie karty i ten, kto ma ich najwiecej, zostaje
zwyciezca.

UWAGA w zadnym wypadku w grze nie powinien
brac udziatu kierowca. Pamigtajcie, ze bezpieczeristwo
w czasie jazdy jest najwazniejsze.




KARTY

Na kartach widniejg rzeczy oraz obiekty powszechnie wystepujace
w Polsce, ale niekoniecznie w danej okolicy. Jesli ktéras z kart wam
nie pasuje, odtdzcie jg na spdd talii i zamiencie na inng (ewentualnie
odrzuccie ja do pudetka).

Przed rozpoczeciem rozgrywki zadecydujcie wspdlnie jak dtugo
ma trwag, np.:

« az kto$ zdobedzie 10 punktow,

- przez najblizsze 15 min (kto$ ustawia timer w telefonie),

- przez najblizsze 50 km (dystans kontroluje kierowca),

« do najblizszego postoju,

- az zgracie cafq talie,

« az dojedziecie na miejsce.




APLIKACJA ALEXANDER TIMER

Do odmierzania czasu mozna uzy¢ aplikacji ALEXANDER TIMER
dostepnej za darmo w serwisach Google Play lub iOS App Store.
Aplikacja zawiera uniwersalny zestaw réznych opcji odliczania
czasu. Zeskanuj kod QR odpowiedni dla systemu operacyjnego
swojego urzadzenia lub wejdz do danego serwisu i wpisz
w wyszukiwarce nazwe Alexander Timer. Nastepnie skorzystaj
z najnizszego guzika w menu i ustaw taki czas na rozgrywke, jaki
uznaliscie za stosowny.

ZESKANUJ KOD
DO APLIKACJI!




ROZGRYWKA
Na poczatek rozdajcie kazdemu po 4 karty. Karty sa dwustronne,
wiec kazdy z was ma w reku 8 obrazkéw. Na umdwiony sygnat,
wszyscy zaczynajg sie rozglada¢, aby dostrzec cos, co widnieje na
jednej z ich kart (wszystko jedno z ktdrej strony). Kiedy to nastapi,
nalezy wskaza¢ dany obiekt palcem i gtosno wymieni¢ jego nazwe.
W ten sposéb zdobywa sie jeden punkt. Odtéz te karte na bok, do
kieszeni lub na kolana, jako swoja zdobycz punktowa. W tym
momencie masz prawo dobrac kolejng karte
(cho¢ nie jest to obowigzkowe). Wazne, by
przez caly czas gry, zaden z graczy nie miat
w reku wiecej niz 4 karty jednoczednie.
Wszyscy gracze graja réwnoczesnie,
przekrzykujac  sie  wzajemnie  przy
wskazywaniu obiektéw ze swoich kart,

a takze pobierajac kolejne karty z talii.

-



Gra toczy sie do osiaggniecia ustalonego na poczatku wyniku. Na
koniec podliczcie swoje punkty i wytypujcie zwyciezce.
W przypadku remisu mozna rozegra¢ dodatkowa runde tylko na
4 karty, lub tez uznac¢ wspodlne zwyciestwo.

WARIANT ALTERNATYWNY

Warto wyprébowac wariant, w ktérym z talii wycigga sie tylko
jedna karte i odczytuje na gtos obiekty z obu stron. Kto pierwszy
wskaze jeden z nich, zabiera karte jako zdobyty w tej rundzie
punkt. Potem kolejna osoba wycigga jedna karte z puli
i rozpoczyna nastepna runde.




Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia: Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi ,oderwanymi” elementami.
Prosimy zachowac opakowanie ze wzgledu na podane informacje.
Opakowanie nie jest czescig zabawki. Stan zabawki nalezy regularnie
kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywa¢ w suchym
pomieszczeniu, z dala od Zrédet ciepta oraz w oryginalnym
opakowaniu.

Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb
bezpieczny i z dbatoscia o Srodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz
jest zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.

) C€

Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka
jest nieodpowiednia dla dzieci
w wieku ponizej 3 lat.
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