
Dodatek wprowadza do gry nowe elementy: 
Tokyo Tower do „Potworów w Tokio” oraz 
Empire State Building do „Potworów w NJ”. 
Przed grą złóż odpowiednią wieżę, w zależ-
ności od wersji, w którą grasz.
Wieża składa się z 3 pięter, które gracz bę-
dzie mógł kontrolować w trakcie gry. Na po-
czątku ustaw każde piętro wieży oddzielnie 
obok planszy.
• Kiedy gracz zdobywa piętro wieży (patrz 
ramki obok), bierze jej odpowiedni element  
i kładzie go przed sobą. Zawsze zaczyna się  
od podstawy. Gdy gracz ma już podstawę – 
bierze środkowe piętro i ustawia na podsta-
wie. Gdy gracz ma już pierwsze dwa piętra, 
zdobywa szczyt wieży i wygrywa grę.
• Jeśli gracz zdobędzie piętro wieży, które 
kontroluje inny gracz, to mu je zabiera. Jeśli 
gracz ma 2 pierwsze piętra i straci podstawę 
– wciąż zachowuje środkowe piętro. Gdy gracz 
ma tylko środek wieży i zdobędzie piętro, to 
bierze z powrotem podstawę. Szczyt można 

zdobyć tylko, gdy ma się dwa wcześniejsze 
piętra.
• Gracz, który kontroluje 1 lub 2 piętra, 
otrzymuje na początku swojej tury bonusy: 
1  za podstawę, 1  i 1  za środkowy 
poziom. Gdy gracz ma oba piętra, otrzymuje 
łącznie 2  i 1  . 
 

tokyo Tower 
By zdobyć piętro wieży, gracz 
musi być w Tokio i wyrzucić 
co najmniej 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

 

Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)
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Faces for dices (King of tokyo) (2 kinds of dice, black dice and green dice)

. 
Gracz bierze odpowiednie piętro 
wieży dodatkowo do normalnego 
działania tych symboli.
 
 

EMPIRE STATE 
 BUILDING  
By zdobyć piętro wieży,  
gracz musi być na 
Manhattanie i wyrzucić  
co najmniej      . 
Gracz bierze odpowiednie 
piętro wieży dodatkowo  
do normalnego działania  
tych symboli.

- King Kong -
NOWY POTWÓR

Dodatek jest kompatybilny z grami 
„Potwory w Tokio”, „Potwory w Nowym 
Jorku” i innymi dodatkami.



EWOLUCJE
Ewolucje King Konga wykorzystywane są 
w grze z dodatkiem „Power up!”. Wybierz 
odpowiednią talię Ewolucji w zależności 
od tego, w którą wersję grasz („Potwory 
w Tokio” czy „Potwory w Nowym Jorku”).

KARTA PIĘKNEJ
Używana jest z Ewolucją Konga „To piękna 
zabiła bestię”. Odłóżcie kartę na bok, aż ta 
Ewolucja zostanie zagrana. „Piękna” ma  
2 strony o odmiennym działaniu w zależności 
od tego, kto ją ma. Jeśli gracz z kartą 
„Piękna” zostanie wyeliminowany, karta 
wraca do  king kongA, jego stroną do góry.  
Jeśli King Kong zostanie wyeliminowany, 
karta usuwana jest z gry.

Rzucasz dodatkowo 1 zieloną kostką. Gdy inny 

gracz zada ci obrażenia za pomocą , 

oddaj mu tę kartę str
oną INNI GRACZE do góry.

King Kong

W GARŚCIPIĘKNA 

Gdy inny gracz zada ci obrażenia za pomocą , oddaj mu tę kartę stroną INNI GRACZE do góry. Jeśli ten gracz to King Kong, oddaj mu ją stroną  king kong do góry.

INNI GRACZE

PORWANA

PIĘKNA 

  ZAWARTOŚĆ
• 1 plansza King Konga
• 1 pionek potwora wraz z podstawką
•	1 figurka Empire State Building  
	 + 1 figurka Tokyo Tower
• 1 karta Pięknej
• 8 Ewolucji do „Potworów w Tokio”
• 8 Ewolucji do „Potworów w Nowym Jorku”
• 1 instrukcja
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