ie'w Tokio stal sie jeszcze

dziej niebezpieczne!

 miescie pojawit sie

ex andakai'.'

tw a teraz do

— a fyspozyqji unikalny

estaw Ewoludji, ktore mogq

by¢ zdobywane w trakcie gry.
~— Niektore Ewolugje majqdit

jednorazowy efekt,-inne nas ate
wzmacniajq potwora (podobnie .
: jak karty z podstawowej gry).

; v 7 Wszystkie Ewolucje sq trzymane
= i d w tajemnicy i zostajq ujawnion:
ZAWART iy

> ,
OSC dopiero mmo;n‘e:gkz'uy a.
? P oy " A

® 1 instrukcja
® 56 Ewolucji
© 16 Ewolucji dla Cyber Bunniego
i Krakena (pasujacych tylko do 1. edycji
~Potworéw w Tokio").
* 8 znacznikow (3 &, 3 & 101 ) i;
e 1 plansza potwora Pandakat 3
© 1 pionek potwora wraz z podstawka \ \




PRZYGOTOWAN!

Dotacz Pandakai do potworéw z wersji
podstawowej gry. Kazdy gracz wybiera
potwora, ktérym bedzie graé. Nastepnie
bierze 8 Ewolucji powiazanych z tym po-
tworem, tasuje je i uktada w zakryty stos
obok siebie na stole.

Gracze zaczynaja z 1 Ewolucja na
reku. Kazdy dobiera 2 Ewolucje
z wierzchu swojego stosu, wybie-
ra jedna, ktora zatrzyma, a druga
wtasowuje z powrotem do talii.

UAK{EWOLUOWAC?,

Jesli gracz zakohczy swoje rzuty
z przynajmniej K3 ﬂ B dobiera
2 Ewolucje z wierzchu swojego stosu,
zatrzymuje jedng, a druga odrzuca.
Gracze trzymajg zdobyte Ewolucje
w reku w sekrecie az do momentu,
w ktérym postanowia je wykorzy-
staé. Moga to zrobi¢ w dowolnej
chwili (takze poza swoja tura), chy-
ba ze w opisie danej Ewolucji jest
napisane inaczej.

Dobranie Ewolucji jest dodatkowym
dziataniem - nie zastepuje leczenia.
Czyli3 u pozwalajg dobraé 1 Ewolucje
i zdobyé 3 .

Gdy gracz, bedac w Tokio, wyrzuci 3 u
moze dobraé¢ Ewolucje. Gdy gracz wy-
korzysta wszystkie Ewolucje ze stosu,
tasuje te odrzucone i formuje z nich
nowy stos.

EWOLUC.E

S3 2 typy Ewolucji:

e Tymczasowa Ewolucja: Gracz
musi odrzuci¢ jq na stos wykorzy-
stanych Ewolucji zaraz po wykorzy-
staniu.

® Permanentna Ewolucja: Gracz
moze z niej korzystaé, dopoki jest
ona w grze.

Uwaga! Gdy opis dziatania na karcie
lub Ewolucji odnosi sie do , karty”,
dotyczy to karty z podstawowej gry,
a nie Ewolucji.



Ewolucja moze by¢
tymczasowa albo
permanentna.

Okresla potwora, do ktoérego
nalezy Ewolucja.

(§F, GoAZAR
"/ FER‘MAJNEN4TNA EWOLUGIA

(ZRCIg

Raz na ture mozesz zmieni¢

i '\

GATTECRR

Mutanty, najeZdZcy lub roboty: kazdy z potwordw
nalezy do innego gatunku. Ma to znaczenie
w regutach turniejowych i przysztych dodatkach.

| =

NAZWAYIEFEKTy




WARIANT GRY

Polecamy ten wariant graczom
zaawansowanym, ktorzy dobrze
opanowali podstawowe zasady.

EWOLUCYJNY/DRAFT

e W tym wariancie gracze bedg mogli
korzysta¢ z Ewolucji nalezacych do
réznych potworéw.

® Potasuj razem wszystkie Ewolucje.
Nastepnie rozdaj kazdemu po 8.

e Kazdy z graczy wybiera 1 z 8 posia-
danych Ewolucji. Nastepnie przeka-
zuje pozostate Ewolucje graczowi po
lewej. Kazdy gracz z otrzymanych
7 wybiera 1 Ewolucje, po czym prze-
kazuje pozostate graczowi po lewej.
Proces powtarzany jest do momentu,
w ktérym kazdy z graczy wybierze
8 Ewolucji.

¢ Nastepnie gracze tasujg swoje Ewo-
lucje i uktadaja je w zakryty stos
obok siebie na stole.
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Specjalne podziekowania dla Guillaume Gille-Naves'a
za jego szczero$¢ i krytyczne oko. Jego mito3¢ do
gier sprawia, ze zawsze wybierze trudniejszq droge,
jezeli miatoby to uczynic gre lepszq - co kazdy
autor gier powinien docenic.
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