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SGT2003

Wybierz zadanie. Umieść żółwie, płotki i zająca zgodnie z ilustracją pokazaną w zadaniu. Do niektórych zadań nie będziesz 
potrzebował wszystkich płytek. Nieużywane elementy odłóż do pudełka. 

Przesuń żółwie i zająca na końcowe pozycje:

• Końcową pozycję każdego zwierzęcia wskazuje roślina tego samego koloru co ona (np. czerwony żółw musi dotrzeć do papryki, 
a zielony żółw do kapusty itd.).

• Żółwie i zając mogą przesuwać się (pionowo lub poziomo) na najbliższe puste pole, chyba że płotek blokuje ich ruch.

• Na jednym polu w jednym momencie może być tylko jedno zwierzę.

• Zając może dodatkowo przeskakiwać nad żółwiem (pionowo lub poziomo) na puste pole. Żółwie nie mogą skakać.

• Zając nie może przeskakiwać nad płotkami, może skakać jedynie nad żółwiami.

• Nie wolno zmieniać położenia płotków.

Zadanie jest rozwiązane, gdy wszystkie zwierzęta dotrą na pozycje końcowe. Rozwiązanie z najmniejszą liczbą ruchów możesz 
sprawdzić na końcu książeczki. Często możliwe jest więcej rozwiązań. Minimalna liczba ruchów niezbędnych do rozwiązania 
zadania pokazana jest obok jego numeru.
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