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Wybierz zadanie. Umiesc z6lwie, plotki i zajaca zgodnie z ilustracjq pokazang w zadaniu. Do niektsrych zadar nie bedziesz

p ] plytek. Nieuzywan y odléz do pudelka.
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Przesurt zétwie i zajaca na koricowe pozycje:

« Koficowa pozycje kazdego zwierzecia wskazuje roslina tego samego koloru co ona (np. czerwony z5tw musi dotrze¢ do papryki,
azielony 26tw do kapusty itd.).

 Z6twie i zajac moga przesuwac sie (pionowo lub poziomo) na najblizsze puste pole, chyba ze ptotek blokuje ich ruch.
* Na jednym polu w jednym momencie moze byé¢ tylko jedno zwierze.

« Zajac moze dodatkowo przeskakiwac nad zélwiem (pionowo lub poziomo) na puste pole. Zélwie nie moga skakac.

* Zajac nie moze przeskakiwac nad ptotkami, moze skaka¢ jedynie nad zétwiami.

« Nie wolno zmienia¢ pofozenia ptotkéw.

© Zzadanie jest rozwiazane, gdy kie zwierzeta dotra na pozycje koricowe. Rozwiazanie z najmniejsza liczbg ruchéw mozesz

sprawdzic na koricu ksigzeczki. Czesto mozliwe jest wiecej rozwiazar. Minimalna liczba ruchéw niezbednych do rozwiazania
zadania pokazana jest obok jego numeru.
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OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate

do siebie lub przywi
cztowieka moga by przyczyna powaznych, a nawet smiertelnych obrazen.

ich do drég

lub

nalezy natychmiast zwrocié sie o pomoc lekarska.
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