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CEL GRY:
Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby kart Mikotajow poprzez
wygrywanie bitew, zagrywajac Mikotaje o wyzszym poziomie mocy.

1. Przygotowanie
Gra sktada sie z talii 48 kart przedstawiajacych Mikotajéw
o poziomach mocy od 1 do 10 oraz 6 kart specjalnych. Kazdy gracz
(przy 2-4 graczach) otrzymuje po 5 kart. Pozostate karty tworza stos
dobierania.

2. Struktura tury
Gra toczy sie w rundach. Kazda runda sktada sie z pojedynczej bitwy
Mikotajow. W kazdej turze gracze wybieraja jedna karte Mikotaja
z reki i ktada jg zakryta na stot. Gdy wszyscy gracze zagrajg swoje
karty, odkrywaja je jednoczesnie. Gracz, ktérego Mikotaj ma
najwyzsza moc, wygrywa bitwe i zbiera wszystkie karty
Z tej rundy, dodajac je do swojego stosu wygranych kart.

3. Réwne wyniki
Jesli dwaoch lub wiecej graczy zagra Mikotaje o tej samej mocy,
nastepuje dogrywka: Gracze, ktérzy zagrali karty o tej samej mocy,
wybieraja po jednej dodatkowej karcie i ktadg ja réwnoczesnie na stét.
arta gracza z najwyzsza moca wygrywa wszystkie karty z tej rundy,
zajac w to karty z dogrywki.

gracze dobierajg nowe karty ze
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rundzie. Karty te sg odk \
stos odrzuconych, a runda jes
powtarzana z nowymi kartami.

I I I IIIIN

-

Pomoc Elfa (2 karty):

Zwieksza moc wybranego Mikotaja
o +3 punkty w tej rundzie. Gracz
zagrywa karte Pomocy Elfa razem
z karta Mikotaja, obie zakryte
jednoczesnie.
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Reniferowy Pochéd (2 karty):
Gracz zagrywajacy te karte
automatycznie wygrywa runde,
niezaleznie od mocy innych
Mikotajow.

Zakonczenie gry

Gra konczy sie, gdy stos dobierania jest pusty i nie mozna juz pobierac

wych kart. Gracze licza liczbe zdobytych kart. Gracz, ktéry zebrat
viecej kart, zostaje zwyciezca i tytutuje sie Mistrzem Mikotajow!

'ategia
0 ’nymi.kartami.z rozv’v:ag.a ~Zagryw.

A

Pl F TP

(VP PP P P L L L L L L L L2222l

\
\
\
\
\
\
\
\
§\
\
\
\
\
\
\
\
\

WIIIIIIIISI 4



