Cel gry: Umies¢ jak najwiecej kart
wydarzen we wtasciwym miejscu na
osi czasu. Sprawdz, jak dobrze znasz
kolejnos¢ historycznych faktow!

1. Oddziel 6 kart z datami i utéz
je na srodku stotu w kolejnosci
chronologicznej - to bedzie os czasu.

2. Potasuj pozostate 48 kart wydarzen
i utworz zakryta talie.

3. Kazdy gracz otrzymuje 3 karty
wydarzen.

4.Pozostata talia tworzy stos
dobierania.

5.Gre rozpoczyna najmtodszy gracz,
czyta on gtosno jedno wydarzenie
z reki (bez ujawniania daty).
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6.Gracz po jego prawej stronie
wskazuje, miedzy ktérymi datami
na osi czasu (w ktérym przedziale)
powinno znalez¢ sie to wydarzenie.

7.Jesli data pasuje do wybranego
przedziatu - karta zostaje na osi
czasu. Jesli data nie pasuje - karta
wraca ha spod stosu dobierania.

8.Po kazdej turze gracz dobiera nowa
karte, a kolejka przechodzi na
nastepnego gracza, ktdry pyta gracza
po swojej prawej stronie, miedzy
ktérymi datami umiescic karte.

9.Gra koriczy sie gdy na osi czasu
poprawnie zostanie umieszczonych
10 wydarzen. Wygrywa gracz, ktéry
umiescit najwiecej wydarzen na osi
czasu.



