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Gral

Kazde z dzieci wybiera po jednej planszy i uwaznie sie jej przyglada,
tak, aby zapamietac zwierzeta, ktére sie na niej znajduja.

Na stole wyktada sie tafelki w taki sposdb, aby rysunki zwierzatek byty
widoczne dla wszystkich graczy. Na koniec, na srodku umieszcza sie
tarcze losujaca.

Gre rozpoczyna osoba, ktora jako ostatnia widziata krowe. Pierwszy
gracz kreci wskazéwka na tarczy losujgcej. Kiedy wskazéwka zatrzyma
sie, gracz poréwnuje rysunki z wskazanego pola ze swojg plansza.
Jezeli znajdzie na wylosowanym polu zwierzatko, takie jak na swojej
planszy, zabiera sposréd wytozonych na stole tafelkdw, ten, na ktérym
widnieje rysunek wifasnie tego zwierzatka. Do gry przystepuje drugi
gracz, ktéry postepuje podobnie, itd.

Jezeli wskazowka wskaze pole, na ktérym gracz nie odnajdzie
zwierzatka, ktére pasuje do jego planszy, wowczas ruch przechodzi na
nastepnego gracza.

Jezelisie zdarzy, ze wskazodwka wskaze pole, na ktorym gracz odnajdzie
zwierzatko, jakie znajduje sie na jego planszy, ale wsréd tafelkdw na
stole juz nie ma tafelka z rysunkiem tego zwierzatka (gdyz zostato
zabrane przez innego gracza), gracz nie otrzymuje tafelka i ruch
przechodzi na nastepnego gracza.

Wygrywa ten z graczy, ktéry pierwszy zgromadzi szes$¢ tafelkow ze
zwierzatkami, ktore pasujg do jego planszy.
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Gra 2

e Przygotowanie do gry jest podobne jak w grze opisanej poprzednio.
Jednak tafelki rozktada sie na stole w taki sposéb, aby obrazki zwierzat
byty zwrdcone w strone stotu, a gracze mogli odczytywac¢ nazwy
zwierzat.

e Pierwszy gracz wprawia w ruch wskazéwke losujgcg, jezeli na
wylosowanym polu odnajdzie zwierzatko ze swojej farmy, po
nazwaniu tego zwierzatka, odnajduje tafelek z jego nazwg i jezeli po
odwrdceniu tafelka okaze sie, ze jest to zwierze z jego planszy,
zatrzymuje tafelek dla siebie.

e Wygrywa gracz, ktéry zgromadzi osiem zwierzat.

Uwaga: Zalecamy, zeby w grze brata udziat osoba dorosta lub dziecko
umiejgce dobrze czytaé, aby w razie potrzeby pomdc przedszkolakom.




Gra3

Kazdy z uczestnikdw gry wybiera jedng duzg plansze z ilustracja
i ktadzie jg przed soba.

Prowadzacy gre losuje tafelek, pokazuje go graczom i nazywa zwierze,
jakie sie na nim znajduje (podczas gry ze starszymi dzieémi,
prowadzacy moze tylko opisac je bez pokazywania obrazka, np.: to
zwierze, ktore daje mleko).

Gracz, ktéry odnajdzie zwierzatko na swojej planszy, podnosi reke
i mowi: ,mam” i pokazuje je na swojej planszy. Tafelek otrzymuje
gracz, ktéry odnalazt to zwierzatko jako pierwszy.

Wygrywa osoba, ktdra zgromadzi najwiekszg liczbe kartonikdw.




