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W grze dostępne są 3 rodziny biedronek: czerwone (5 sztuk), pomarańczowe (4 sztuki) i żółte (3 sztuki). Biedronki mają różną liczbę 
kropek na skrzydełkach. Przed rozpoczęciem rozgrywki, usuń wszystkie biedronki z planszy. 

Wybierz zadanie z książeczki. 

Umieść wszystkie biedronki na planszy zgodnie z poniższymi zasadami: 

Każda ilustracja do zadania zawiera konkretne wskazówki dotyczące położenia niektórych biedronek: 

• Prostokąt w jednym kolorze (np. czerwonym) oznacza, że należy umieścić tam biedronkę w tym konkretnym kolorze. Ta wskazówka 
nie podpowiada, ile kropek ma biedronka.  

• Prostokąt z białą biedronką oznacza, że należy umieścić tam biedronkę ze wskazaną na ilustracji liczbą kropek. Ta wskazówka nie 
podpowiada, jakiego koloru jest biedronka.  

• Prostokąt przedstawiający biedronkę o określonym kolorze i liczbie kropek oznacza, że należy tam umieścić tę konkretną 
biedronkę. 

Biedronki z tej samej rodziny (czyli jednego koloru) muszą sąsiadować ze sobą na planszy (poziomo lub pionowo), tworząc „łań-
cuch”. Ponadto biedronki muszą być ułożone w tym łańcuchu według rosnącej liczby kropek na ich skrzydełkach. Zatem biedronka  
z jedną kropką musi sąsiadować z biedronką z dwiema kropkami, która musi sąsiadować biedronką z trzema kropkami itd. Łańcuch 
może być linią prostą, albo tworzyć inny dowolny kształt. 

Pamiętaj, że każde zadanie ma tylko jedno prawidłowe rozwiązanie, które możesz sprawdzić na końcu książeczki.
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