TAJEMNICZA WYSPA

sc2s2  ZASADY GRY
I
o Wybierz zadanie.

@ Umiesc wszystkie dinozaury na planszy, pamietajac o nastepujacych
zasadach:

o Ksztatty wysp musza zgadzac sie z ilustracjg do wybranego zadania.

e Czerwone (miesozerne) dinozaury nie moga znajdowac sie na tej
samej wyspie, co zielone dinozaury (roslinozerne).

* Rozwiagzanie moze zawieraé puste wyspy lub wyspy z kilkoma dino-
zaurami tego samego koloru.

o W tatwiejszych zadaniach znajdziesz dodatkowe wskazéwki dotycza-
ce ksztattu ptytek i potozenia niektérych dinozauréw.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwigzanie,
ktére mozesz sprawdzi¢ na koncu ksiazeczki.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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