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InstrukGCja gier

GRA I: Jaki to zawadd?

Puzzle rozktada sie rowno w rzedach w taki sposob, aby po
lewej stronie zostaly utozone wszystkie puzzle z postaciami,
natomiast po prawe;j - pojazdy. Gracze po kolei wybierajg jedna
postac oraz jeden pojazd i probuja potaczyc¢ te dwa elementy
uktadanki. Jezeli puzzle beda do siebie pasowaé, gracz
zatrzymuje pare dla siebie. Jezeli puzzle nie beda dobrze
dobrane, oba elementy wracaja na swoje miejsca. Podczas
swojej kolejki kazdy ma tylko jedng prébe utozenia pary. Gdy
wszystkie elementy zostang juz potaczone, kazdy z graczy ma
za zadanie nazwal wszystkie zawody przedstawione na
utozonych przez siebie puzzlach. Wygrywa ten z graczy,
ktéremu uda sie utozy¢inazwaé najwiecej par.

GRA Il: Pojazdy i zawody

Wszystkie puzzle umieszcza sie w kuferku. Gracze
z zamknietymi oczami losujg po kolei po jednym puzzlu.
Losowanie trwa do momentu, az wszystkie elementy zostang
rozdzielone. Na znak startu wszyscy starajg sie potaczy¢
sposrod swoich puzzli jak najwiecej par - postac z wiasciwym
pojazdem. Wygrywa ta osoba, ktéra poprawnie utozy najwiecej
par.
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