INSTRUKCJA

Witamy w dynamicznej grze karcianej, w ktdrej liczy sie
szybkie myslenie, dobra pamiec i refleks!Gracze rywalizuja ze
soba, wykonujac zadania oparte na znaczeniu stéw i liczbie
liter.

W talii znajduja sie dwa kolory kart:

Karty zielone: Karty pomaranczowe:
Zadaniem gracza jest gracz musi podac liczbe
podanie przeciwienstwa liter w danym stowie.
stowa znajdujacego sie

na karcie.

Gra jest szybka, prosta do opanowania i petna emocji
- idealna dla dzieci i catych rodzin! Czy potrafisz pozbyc¢ sie
wszystkich kart jako pierwszy? Sprawdz!
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Zasady gry:

1. Potasuj wszystkie karty i rozdaj kazdemu graczowi po
5 zakrytych kart. Gracze nie podgladaja swoich kart!
Zostawiaja je zakryte w stosie przed soba.

2. Reszta kart tworzy stos dobierania (na srodku stotu).
Odkryj pierwsza karte ze stosu dobierania - to karta startowa.
3. Wszyscy gracze patrza na karte na srodku stotu i staraja sie jako
pierwsi podac poprawna odpowiedz, zgodnie
z kolorem:

Zielona karta: Pomarariczowa karta:
Powiedz przeciwieristwo Powiedz, ile liter ma
podanego stowa. to stowo.

4. Gracz, ktéry jako pierwszy udzieli poprawnej odpowiedzi, siega
po swoja zakryta talie i wyktada na Srodek stotu pierwszg (gérna)
karte - nie zagladajac do niej wczesniej. Gracze znéw prébuja jak
najszybciej odpowiedzieé na nowo odkryta karte.

5. Jedli ktos poda ztg odpowiedZ musi dobrac 1 karte ze stosu
dobierania jako kare.

6. Kolejne karty wyktadane sa przez gracza, ktdry jako pierwszy poda
poprawna odpowiedz.

7. Gra koriczy sie w momencie, gdy jeden z graczy wytozy wszystkie
swoje karty. To wtasnie on zostaje zwyciezca!
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