| Liczba graczy: 2-4
ZAWARTOSC: Wiek: 4+
1. Plansza

2. Pionki - 4 szt.

3. Podstawki pod pionki - 4 szt.

4. Kostka

5. Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zgodnos¢ elementéw z listg zawartosci
pudetka umieszczong powyzej. W razie niezgodnosci prosimy o kontakt na
adres e-mail: alexander@alexander.com.pl

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Plansze nalezy ztozy¢ i roztozy¢ na ptaskiej i stabilnej powierzchni, np. stole.
Kazdy gracz wybiera swoj pionek i ustawia go na napisie START.

PRZEBIEG GRY

Gre rozpoczyna najnizszy wzrostem z graczy. Nastepny w kolejce jest ten
siedzacy po jego lewej stronie. Kolejka przebiega zgodnie z ruchem wskazé-
wek zegara. Kazdy gracz przesuwa pionek o liczbe pél réwna liczbie wyrzuco-
nych przez siebie oczek. Gracz, ktéry stanie na polu wyréznionym musi
postepowac zgodnie z opisanym ponizej oznaczeniem. Aby ukonczy¢ gre,
nalezy wyrzuci¢ dokfadnie liczbe oczek dzielagcych gracza od ostatniego pola.
Wygrywa gracz, ktéry jako pierwszy dotrze do mety. Nastepni gracze zajmuja



miejsca zgodnie z kolejnoscia docierania na
ostatnie pole.

KONIEC GRY

Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do
skarbu. Pozostali gracze moga kontynu-
owac rywalizacje lub tez zbierzcie wszyst-
kie pionki i zacznijcie zabawe od nowa.
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OBJASNIENIE POL
5 - Otrzymujesz dodatkowy rzut kostka.

9 - Znajdujesz ztotg monete, dzieki niej mozesz wykupic 2 rzuty kostka.

15 - Na twojej drodze staje bezreki pirat. Uciekasz w poptochu — cofasz
sie 0 9 pol.

22 - Podstepna papuga pirata obserwuje twoéj kazdy krok — stoisz jedng
kolejke.

31 - Na twojej drodze ponownie pojawia sie pirat. Uciekasz — przesu-
wasz pionek o 5 pél do przodu.

38-Znajdujesz mape, ktéra pozwala ci skroci¢ droge. Mapa kieruje cie na
wyznaczone miejsce.

49 - Stajesz na rézowym polu, jesli wyrzucisz kostka cztery oczka, stajesz
na mecie i wygrywasz, jesli nie — grasz dalej.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi elementami. Prosimy zachowa¢ opakowanie ze wzgledu na
podane informacje.

Opakowanie nie jest czgéciq zabawki. Stan zabawki nalezy regularnie kontrolowac.
Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywa¢ w suchym pomieszczeniu, z dala od
Zrédet ciepta oraz w oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakoriczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposéb bezpieczny i z dbatoscia
o srodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE, poniewaz jest zgodny z dyrektywa
bezpieczenstwa zabawek.
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