
miejsca zgodnie z kolejnością docierania na 
ostatnie pole.O

KONIEC GRY

Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do 
skarbu. Pozostali gracze mogą kontynu-
ować rywalizację lub też zbierzcie wszyst-
kie pionki i zacznijcie zabawę od nowa.

5 - Otrzymujesz dodatkowy rzut kostką.

9 - Znajdujesz złotą monetę, dzięki niej możesz wykupić 2 rzuty kostką.

15 - Na twojej drodze staje bezręki pirat. Uciekasz w popłochu — cofasz 
się o 9 pól.

22 - Podstępna papuga pirata obserwuje twój każdy krok — stoisz jedną 
kolejkę.

31 - Na twojej drodze ponownie pojawia się pirat. Uciekasz — przesu-
wasz pionek o 5 pól do przodu.

38 - Znajdujesz mapę, która pozwala ci skrócić drogę. Mapa kieruje cię na 
wyznaczone miejsce.

49 - Stajesz na różowym polu, jeśli wyrzucisz kostką cztery oczka, stajesz 
na mecie i wygrywasz, jeśli nie — grasz dalej.

ZAWARTOŚĆ:
1. Plansza
2. Pionki - 4 szt.
3. Podstawki pod pionki - 4 szt.
4. Kostka
5. Instrukcja

Po rozpakowaniu należy sprawdzić zgodność elementów z listą zawartości 
pudełka umieszczoną powyżej. W razie niezgodności prosimy o kontakt na 
adres e-mail: alexander@alexander.com.pl

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Plansze należy złożyć i rozłożyć na płaskiej i stabilnej powierzchni, np. stole. 
Każdy gracz wybiera swój pionek i ustawia go na napisie START.

PRZEBIEG GRY

Grę rozpoczyna najniższy wzrostem z graczy. Następny w kolejce jest ten 
siedzący po jego lewej stronie. Kolejka przebiega zgodnie z ruchem wskazó-
wek zegara. Każdy gracz przesuwa pionek o liczbę pól równą liczbie wyrzuco-
nych przez siebie oczek. Gracz, który stanie na polu wyróżnionym musi 
postępować zgodnie z opisanym poniżej oznaczeniem. Aby ukończyć grę, 
należy wyrzucić dokładnie liczbę oczek dzielących gracza od ostatniego pola. 
Wygrywa gracz, który jako pierwszy dotrze do mety. Następni gracze zajmują 

2924
Liczba graczy: 2-4

Wiek: 4+



miejsca zgodnie z kolejnością docierania na 
ostatnie pole.O

KONIEC GRY

Wygrywa ten, kto pierwszy dotrze do 
skarbu. Pozostali gracze mogą kontynu-
ować rywalizację lub też zbierzcie wszyst-
kie pionki i zacznijcie zabawę od nowa.

5 - Otrzymujesz dodatkowy rzut kostką.

9 - Znajdujesz złotą monetę, dzięki niej możesz wykupić 2 rzuty kostką.

15 - Na twojej drodze staje bezręki pirat. Uciekasz w popłochu — cofasz 
się o 9 pól.

22 - Podstępna papuga pirata obserwuje twój każdy krok — stoisz jedną 
kolejkę.

31 - Na twojej drodze ponownie pojawia się pirat. Uciekasz — przesu-
wasz pionek o 5 pól do przodu.

38 - Znajdujesz mapę, która pozwala ci skrócić drogę. Mapa kieruje cię na 
wyznaczone miejsce.

49 - Stajesz na różowym polu, jeśli wyrzucisz kostką cztery oczka, stajesz 
na mecie i wygrywasz, jeśli nie — grasz dalej.

ZAWARTOŚĆ:
1. Plansza
2. Pionki - 4 szt.
3. Podstawki pod pionki - 4 szt.
4. Kostka
5. Instrukcja

Po rozpakowaniu należy sprawdzić zgodność elementów z listą zawartości 
pudełka umieszczoną powyżej. W razie niezgodności prosimy o kontakt na 
adres e-mail: alexander@alexander.com.pl

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Plansze należy złożyć i rozłożyć na płaskiej i stabilnej powierzchni, np. stole. 
Każdy gracz wybiera swój pionek i ustawia go na napisie START.

PRZEBIEG GRY

Grę rozpoczyna najniższy wzrostem z graczy. Następny w kolejce jest ten 
siedzący po jego lewej stronie. Kolejka przebiega zgodnie z ruchem wskazó-
wek zegara. Każdy gracz przesuwa pionek o liczbę pól równą liczbie wyrzuco-
nych przez siebie oczek. Gracz, który stanie na polu wyróżnionym musi 
postępować zgodnie z opisanym poniżej oznaczeniem. Aby ukończyć grę, 
należy wyrzucić dokładnie liczbę oczek dzielących gracza od ostatniego pola. 
Wygrywa gracz, który jako pierwszy dotrze do mety. Następni gracze zajmują 

Pionki są

dwustro
nne!

PRODUCENT:
Z.P. „ALEXANDER”
Piotr Pundzis
80 - 209  CHWASZCZYNO
UL. TELEWIZYJNA 19
TEL./FAX 58 552 83 70,
TEL. 58 552 87 27
www.alexander.com.pl
e-mail: alexander@alexander.com.pl

Symbol 0-3 oznacza, 
że zabawka jest 

nieodpowiednia dla 
dzieci w wieku poniżej 

3 lat.

Zasady bezpiecznego użytkowania:
Ostrzeżenia:
Nieodpowiednie dla dzieci w wieku poniżej 3 lat.
Istnieje ryzyko zadławienia się małymi elementami. Prosimy zachować opakowanie ze względu na 
podane informacje.
Opakowanie nie jest częścią zabawki. Stan zabawki należy regularnie kontrolować.
Przechowywanie: Produkt należy przechowywać w suchym pomieszczeniu, z dala od
źródeł ciepła oraz w oryginalnym opakowaniu.
Utylizacja: Po zakończeniu użytkowania usuwać zabawkę w sposób bezpieczny i z dbałością 
o środowisko.
Deklaracja WE: Produkt został oznaczony symbolem CE, ponieważ jest zgodny z dyrektywą 
bezpieczeństwa zabawek.   

OBJAŚNIENIE PÓL


