SWIATECZNA)

CEL GRY:

Znalez¢ poszukiwany obrazek na
odwrocie karty szybciej niz przeciwnik.

PRZYGOTOWANIE:
1. Potasuj karty i utdz je w stos obrazkiem do géry.
2. Na poczatku tury odston karte z gory stosu.
3. Na odstonietej karcie gracze jednoczesnie szukaja
obrazka wskazanego na karcie z gory stosu.
4. Pierwszy gracz, ktéry znajdzie
poszukiwany obrazek wygrywa karte.
Nastepnie odwraca kolejng karte.
* 5.Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie
najwiecej kart.

Wiecej gier znajdziesz na ekangur.pl
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