Cel gry:
Utozyé obrazki w odpowiedniej kolejnosci,
tworzac spéjna historyjke.

1. Rozt6z wszystkie kafelki na stole obrazkami do gory.

2. Wybierz z dzieckiem kafelek od ktorego powstanie
historyjka.

3. Dziecko oglada wszystkie obrazki i ustala, ktéra
scena jest pierwsza, druga, trzecia i czwarta.

4. Uktada karty w logicznej kolejnosci
i opowiada wiasnymi stowami,
co dzieje sie w historyjce.

5. Gra konczy sie, gdy wszystkie histo-
ryjki zostana utozone i opowiedziane.




