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zabawka i gra edukacyjna
wiek: 4+

Zawartosc¢ pudetka:

1) Kolorowe kulki - 9 szt.
2) Karty wzoréw - 27 szt.
3) Probowka

4) Peseta

5) Klepsydra

6) Instrukcja

Po rozpakowaniu nalezy sprawdzi¢ zawartos¢ z listq zawartosci
pudetka umieszczong na str. 1 lub na tylnej stronie pudetka. W razie
niezgodnosci prosimy o kontakt.

e-mail: handel@multigra.com.pl

Ostrzezenia:

Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.

Zestaw zawiera mate elementy - niebezpieczenstwo
zakrztuszenia.

Prosimy zachowa¢ opakowanie ze wzgledu na podane
informacje.



Zabawka i gra edukacyjna ,Kulka po kulce” gwarantuje super
zabawe, rywalizacje petng emodji i $wietny trening zrecznosci,
pamieci, koordynacji ruchéw i spostrzegawczosci. Zabawa
polega na umiejetnym chwytaniu kolorowych kulek peseta
i wktadaniu ich do probéwki. Najmtodsze dzieci moga ¢wiczy¢
i rozwija¢ swoja zreczno$¢ wkiadajac kulki palcami lub peseta,
w dowolnej kolejnosci lub odtwarzajac sekwencje wedtug kart
wzordéw. Prawdziwe emocje (szczegdlnie dla starszych) zaczyna-
ja sie jednak, gdy nalezy schwytac kulki i wiozy¢ je do probdéwki
zgodnie z wzorem z odkrytej karty, ale w odmierzonym czasie.
W najtrudniejszym wariancie gracz musi umiesci¢ w probéwce
kulki, wedlug wzoru odstonietej i po chwili zakrytej karty,
polegajac na swej pamieci.

wiek: 4+

rekwizyty:

1) Kolorowe kulki - 9 szt.
2) Karty wzordw - 27 szt.
3) Probowka

4) Peseta

5) Klepsydra

ZABAWAIiGRAI

Przygotowanie:

Karty nalezy utozy¢ w stos i potozy¢ na stole obrazkiem
do dotu. Obok potozy¢ kolorowe kulki, pesete i probowke.
Przygotuj takze dtugopis i kartke z rubrykami do zapisu
punktacji w grze.

Zabawa dla najmtodszych:

Dziecko odkrywa karte ze stosu, ktadzie ja przed soba
obrazkiem do gory. Nastepnie stara sie znalez¢ i wrzucic¢
do probowki kulki zgodnie z kolejnoscia koloréw kulek



na wzorze z odkrytej karty. Po utozeniu wyjmuje kulki
z probéwki i odktada na poprzednie miejsce
na stole, a nastepnie odkrywa kolejng karte. Na poczatku
zabawy dziecko moze wktadac kulki chwytajac je palcami.
Gdy nabedzie juz troche wprawy i pewnosci, nalezy
sprébowac chwytac i wktadac¢ kulki do probéwki peseta.
Ta zabawa to znakomite ¢wiczenie zrecznosci, koordyna-
¢cji ruchow i cierpliwosci.

GRA | (dla 2 0oséb):

Przygotowania i przebieg jak w wyzej opisanej zabawie z
ta réznicy, ze wktadanie peseta kulek do probdwki jest na
czas. W trakcie gry, gdy jeden z graczy wktada kulki do
probéwki wg wzoru na karcie, drugi gracz odmierza czas
uruchamiajac klepsydre. Jesli gracz zmiesci sie w czasie
odmierzonym przez klepsydre, to zapisuje mu sie na
kartce 1 punkt w rubryce z jego inicjatem. Jesli gracz nie
zmiesci sie w czasie zapisuje sie mu kreske. Gra konczy sie
po 6 rundach ukfadania kulek przez obu graczy.
Zwyciezcg zostanie ten, kto ma wiecej punktéw. Jesli
przesypywanie piasku w klepsydrze bedzie dla graczy
zbyt szybkie nalezy odmierzac czas do 2 jej obrotéw. Czas
mozna odmierzac rowniez za pomocg dowolnej aplikacji
typu,timer”w smartfonie.

GRA Il (dla 2 os6b):

Przygotowanie:

Karty nalezy utozy¢ w stos i potozy¢ na stole, obrazkiem
do dotu. Obok potozy¢ kolorowe kulki, pesete i probowke.
Przygotuj takze dtugopis i kartke z rubrykami do zapisu
punktacji w grze.



Przebieg gry:

Gracz odkrywa pierwsza karte ze stosu odwracajac ja
obrazkiem do gory. Po kilku sekundach przygladania sie
sekwencji koloréw kulek karte nalezy odwrdécic. Teraz
gracz stara sie jak najszybciej odtworzy¢ z pamieci wzér
wktadajac kulki pesetg do probdéwki we wtasciwej
kolejnosci koloréw zgodnej z odkryta wczesniej karta.
Gracz musi wrzuci¢ kulki do probéwki w czasie odmierzo-
nym przez klepsydre lub czasomierz w smartfonie. Po
zakonczonym czasie odkrywa sie karte z uktadanym
wzorem i sprawdza jego zgodnos¢ z uktadem
w probowce. Za kazda dobrze kolejno wiozong kulke
(liczac od dotu probdwki) gracz zdobywa 1 punkt. Sume
zdobytych punktéw za prawidtowo wiozone kulki zapisu-
je sie w jego rubryce. Nastepnie odkrywa karte drugi
gracz. Gra toczy sie przez 6 rund, a zwyciezcg zostaje ten,
kto zdobedzie wiecej punktow.

Zasady bezpiecznego uzytkowania:

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywac w suchym pomiesz-
czeniu, z dala od Zrédet ciepta.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwac zabawke w sposob
bezpieczny i z dbatoscia o srodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony symbolem CE poniewaz jest
zgodny z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek. c €

PRODUCENT:

MULTIGRA Sp. z 0.0.

Ul. Telewizyjna 13C Symbol 0-3 oznacza,
80-209 Chwaszczyno ze zabawka jest

Tel. 692-241-559 @ nieodpowiednia dla
www.multigra.com.pl % dzieci w wieku

handel@multigra.com.pl ponizej 3 lat.



