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o Wybierz zadanie.

9 Umiesc ptytke ze wskazang postacig w plastikowej ramce. Wybierz ptytki
z kolorami i wzorami potrzebne do rozwiagzania zadania i utéz je jedna
na drugiej we wlasciwej kolejnosci pod ptytka z ilustracja postaci. Zwréé
uwage nie tylko na ksztalt, kolor i kolejnos$¢ plytek, ale takze na kierunek,
w jakim sg utozone w ramce.

e Zadanie jest rozwigzane, kiedy twoja kompozycja doktadnie odpowiada
tej przedstawionej w zadaniu. Pamietaj, ze mozesz sprawdzic rozwigza-
nie na koncu ksigzeczki.

Wskazowki:
Mozesz pomdc dzieciom w rozwiazaniu zadan, zadajac im pytania
pomocnicze. Na przyktad:

e Jaki kolor ma parasolka?
o W jakim kierunku biegna paski na koszulce?
o Na ktérym ubranku widzisz kropki?

Jezeli zadanie okaze sie za trudne, mozesz pomdc, wybierajac ptytki
potrzebne do jego rozwiagzania. Odtéz pozostate plytki, aby nie rozpra-
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