ROK
na Okr qgfo
GRA | - URODZINY

Gra przeznaczona dla od 2 do 4 graczy. Sugerowany wiek 3-7 lat

1. Utéicie plansze z 12 puzzli. Zetony ze szczegdtami roztéicie wokét planszy tak, aby nad kazdym
polem lezatjeden zeton obrazkiem do dotu.

2.Kazdy z graczy wybiera pionek i uktada go na planszy na polu odpowiadajgcym dacie swojego
urodzenia.

Zosia urodzita sie 30 maja,
wiec stawia swoj pionek
na trzecim polu maja.

3.Po planszy nalezy poruszaé sie zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Zaczyna najmtodszy gracz.
Rzuca kostka i przesuwa swoj pionek, o tyle pdl na planszy, ile oczek wyrzucit. Nastepnie gracz
odkrywa zeton znajdujacy sie nad polem, na ktérym stanat. Od tego momentu wszyscy gracze
starajg sie odszukac¢ szczegdt z zetonu na planszy. Osoba, ktdra pokaze na planszy wtasciwe
miejsce, otrzymuje zeton. Jezeli zeton sponad tego pola zostat juz odkryty, to ruch przechodzi
nakolejnego gracza.

4. Gracze po kolei rzucajg kostka, przesuwajg swoje pionki po planszy i odkrywajg zetony. Gra
toczy sie do momentu, az ktdrys z graczy przejdzie caty rok — czyli minie pole swoich urodzin.
Wygrywa ta osoba, ktéra zdobyta najwiecej zetondw.



GRA Il - ROK NA OKRAGtO

Gra kooperacyjna przeznaczona dla dowolnej liczby graczy. Sugerowany wiek 5-8 lat.

1. Utézcie plansze z 12 puzzli. Karty z zagadkami nalezy umiesci¢ obok planszy rewersami do
gory w 4 stosach podzielonych na pory roku. Jeden pionek nalezy postawi¢ na polu
oznaczonym datg 1 stycznia.

2.Uczestnicy zabawy po kolei rzucajg kostkg i przesuwajg pionek o tyle pdl na planszy, ile
oczek znajduje sie na kostce.

3.Prowadzgacy zabawe wybiera karte odpowiadajgcy porze roku, na ktérej zatrzymat sie
pionek i czyta gtosno zagadke. Jezeli ktorys z graczy udzieli dobrej odpowiedzi,
prowadzacy przekazuje mu karte z zagadka. Jezeli nikt z uczestnikdw zabawy nie bedzie
znat odpowiedzina zagadke, to karte nalezy potozy¢ na srodku planszy.

4.Gra konczy sie, gdy pionek zatoczy cate koto na planszy — czyli minie caty rok. Nastepnie
gracze podliczajg, ile kart udato im sie wspdlnie zdoby¢, a ile lezy na planszy. Jezeli kart na
planszy byto mniej niz tych zdobytych przez graczy, gra zostata wygrana!




GRA 1l - 4 PORY ROKU

Gra przeznaczona dla od 2 do 4 graczy. Sugerowany wiek 6-8 lat

1. Utézcie plansze z 12 puzzli. Karty z zagadkami nalezy umiesci¢ obok planszy rewersami do

géry w 4 stosach podzielonych na pory roku. Zetony nalezy potozyé rewersem do géry
obok planszy.

2.Gracze losujg miedzy sobg pionki:

e Pionekzielony bedzie oznaczat wiosne i nalezy potozy¢ go na polu z zielong strzatka.

¢ Pionek z6tty bedzie oznaczatlatoi nalezy potozy¢ go na polu z 26ttg strzatka.

¢ Pionek czerwony bedzie oznaczatjesieninalezy potozyc¢ go na polu z czerwong strzatka.
¢ Pionek niebieski bedzie oznaczatzime i nalezy potozy¢ go na polu z niebieska strzatka.

3.Rozpoczyna najmtodszy gracz. Kolejni gracze wchodzg do gry zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Kazdy gracz bedzie starat sie przejs¢ wszystkie pola wylosowanej przez
siebie pory roku. Podczas swojej tury gracz moze wykonac jedng z dwéch akgji:

e ODSLONIC ZETON ZE SZCZEGOLAMI

Gracz odstania jeden zeton i szuka zamieszczonych na nim elementéw na planszy. Jezeli szczegot
ten bedzie znajdowat sie w porze roku, ktérej kolor odpowiada pionkowi gracza - gracz ktadzie ten

zeton na planszy i przesuwa swoj pionek o jedno pole do przodu. Jezeli szczegét nie pasuje do tej
pory roku - gracz zastania zeton i pozostawia na miejscu i nie przesuwa swojego pionka.

» PODJAC PROBE ROZWIAZANIA ZAGADKI

Gracz po prawej stronie (lub osoba nadzorujgca gre) czyta zagadke z karty dotyczgca pory roku,
po ktorej porusza sie gracz. Jezeli gracz odgadnie prawidtowo - przesuwa swoj pionek o jedno
pole do przodu. Jezeli nie bedzie znat odpowiedzi, nie moze ruszyc¢ sie pionkiem w tej rundzie
iruch przechodzi na kolejnego gracza.

4.Gracz, ktory jako pierwszy przejdzie catg pore roku i jego pionek przesunie sie na pierwsze
pole kolejnej pory roku—wygrywa gre. &
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INNE PROPOZYCJE ZABAW Z ZESTAWEM

e Uktadanie kartz miesigcamiw odpowiedniej kolejnosci od stycznia do grudnia.

e Segregowanie miesiecy na meteorologiczne pory roku na podstawie zagadek-wierszykow

znajdujacych sie na kartach z nazwami miesiecy.

e Wyszukiwanie szczegétdow z zetondw na czas, np. kto pierwszy odnajdzie 7 szczegétow
i potozy zetony w odpowiednim miejscu na planszy zastaniajgc obrazek.

* Mozna wybra¢ jednego bohatera z ilustracji na planszy i opowiadac¢ co robi podczas
kolejnych pér roku. Jak spedza czas, jak sie ubiera, jak zmienia sie przyrodai pogoda.

e Tworzenie historyjek. np. kazdy uczestnik zabawy losuje po 3 zetony i stara sie zbudowac

prosta historie zawierajgca te elementy.
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