INSTRUKCJA

1. Potasuj karty i utéz w zakryty stos na srodku stotu.

2.W swojej turze jeden gracz losuje karte i odczytuje pytanie.
W talii znajduja sie dwa rodzaje kart:
Dokoricz wers:
Gracz wybiera pytanie z karty (1-3)i czyta poczatek wersetu
koledy/piosenki oraz podaje 3 mozliwe zakoriczenia. Pozostali
gracze wybieraja odpowiedz, ktdra ich zdaniem jest poprawna.
Zgadnij tytut:
Gracz wybiera fragment tekstu koledy/piosenki, odczytuje
i podaje 3 mozliwe tytuty.

3.Pozostali gracze staraja sie podac
poprawng odpowiedz. Kto pierwszy ten lepszy.

4.Gracz, ktéry poda poprawnga odpowiedz jako pierwszy,
zdobywa 1 punkt i to on dobiera kolejna karte
i prowadzi nastepna runde.

5.Po ujawnieniu poprawnejodpowiedzi wszyscy gracze wspdlnie
$piewaja dana kolede lub piosenke!

6.Gra toczy sie dalej az do wyczerpania kart lub ustalonego
limitu czasu.

7.Wygrywa gracz z najwieksza liczba punktéw.
Bo w swieta liczy sie nie tylko wiedza
- ale i wspdlna radosé¢ spiewania!
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