GRA DLA 2-4 GRACZY W WI€KU 4+

ZASADY GRY

,

24 zetony z ubraniami (po 6 sztuk z czapeczka, koszulka, spodniami i skarpetka)
4 metalowe walizki

1 drewniany pionek stonika

1 drewniana kostka

Pomoz stoniowi Emilowi w pakowaniu walizek na wakacje. Badz czujny! Uwazaj na przebiegta mata myszke,
ktora bedzie prébowata wyrzucié wszystko, co spakowates. Pierwszy z graczy, ktéremu uda sie spakowaé
wszystkie swoje zetony z ubraniami do walizek, wygrywa.

PRZYGOTOWANIEIRGZGRYVWKE

1. Opréznij 4 metalowe walizki, a nastepnie ustaw je
w koétko. Upewnij sie, ze otwieraja sie one w kierunku
graczy.
2. Umiesé pionek stonika przy jednej, dowolnej walizce.
3. Potdz kostke w zasiegu wszystkich graczy.
4. Rozdaj graczom zetony z ubraniami.
Jesli gra czterech graczy, kazdy otrzymuje 6 zetonéw
jednego rodzaju ubrania (6 zetondw ze spodniami
lub 6 zetondw z czapeczka lub 6 zetondw z koszulka
lub 6 zetonow ze skarpetka).
Jesli gra trzech graczy, kazdy otrzymuje 6 zetonéw
jednego rodzaju ubrania oraz 2 zetony z pozostatych
6 z ostatnim (niewybranym) typem ubrania.

Jesli gra dwoch graczy, kazdy otrzymuje 4 zetony
z dwéch rodzajéw ubrania (na przykfad 4 zetony © czteragtarpEzy .

ze spodenkami i 4 zetony z czapeczka). sAtrzech grieey . .

Niewykorzystane zetony nalezy odtozy¢ do pudetka.
* dwdch graczy .




Gre rozpoczyna gracz, ktéry najlepiej potrafi nasladowaé odgtos trabigcego stonia. Nastepnie gra toczy sie
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

W swojej turze rzué kostka.

Jesli na kostce wypadnie:

¢ KOLOR - otwérz walizke w danym kolorze i zapakuj do niej swoj jeden dowolny zeton z ubraniem.

BONUS! - Jesli przy tej walizce stoi drewniany pionek ze stonikiem, to mozesz zapakowac¢ do niej dwa
swoje zetony.

e MYSZKA - Ups! W walizce, przy ktérej stoi pionek stonika, ukryta sie mysz, ktéra wyrzucita wszystkie
ubrania.
Otwoérz walizke, przy pionku ze stonikiem. Jesli sg w niej zetony z ubraniami, musisz je wyjac i zabrac.
Teraz musisz zapakowac jeszcze wiecej ubran podczas gry.
Jesli walizka jest pusta, masz szczescie i nie dostajesz zadnych dodatkowych zetonéw do spakowania.

Nastepnie w obu przypadkach:

1. Zamknij walizke.

2. Przesun drewniany pionek ze stoniem Emilem o jedna walizke dalej, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.
3. Przekaz kostke kolejnemu graczowi.

Nagroda pocieszenia

Z powodu spotkania matej myszki mozesz mie¢ przed soba wiele réznych zetonéw z ubraniami. Jesli jednak
masz wsrdd nich komplet 4 réznych ubran (czapka, koszulka, spodnie i skarpetka), mozesz zwrdcic¢ taki
zestaw do pudetka. Badz ostrozny! Nie wktadaj ich do walizki.

Pierwszy gracz, ktéry zapakuje wszystkie swoje ubrania — wygrywa.

Pomagajac Emilowi pakowac jego walizki, wzmacniasz takie wartosciowe umiejetnosci wczesnego uczenia sie
jak identyfikacja koloréw, rozpoznawanie wzoréw i rozwijanie matej motoryki. Co wiecej, z kazdym rzutem
koscia, czujesz dreszczyk emocji, jaki towarzyszy ci przed wyjazdem na wakacje. Czy wyrzucisz kolor i bedziesz
mogt spakowac swoje walizki, czy tez mata przebiegta myszka zepsuje twoje plany? Mitej podrézy!
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