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Instrukcja
gier

GRAI

e Kazdy z graczy otrzymuje réwna liczbe duzych puzzli
przedstawiajacych ilustracje owocow.

e Wszystkie mate puzzle z cyframi uktada sie na stole
napisem do dotu.

e Zaczyna najmtodszy gracz, ktéry odstania jeden
z matych puzzli. Jego zadaniem jest gto$no odczytaé
liczbe i wypowiedzie¢ nazwe owocu, ktéry sie na nim
znajduje, np.: trzy truskawki. Gracz stara sie dopasowac
maty puzzel do jednego ze swoich obrazkéw. Jezeli
puzzel pasuje do obrazka, to gracz uktada go we
wtasciwym miejscu pod obrazkiem, jezeli nie, to
puzzel zostaje odtozony na Srodek cyfra do gory i ruch
przechodzi nanastepnego gracza.

e Kolejni gracze moga podczas swojego ruchu zabrac
jeden z odstonietych puzzli lub odstoni¢ nastepny.
Podczas swojej kolejki gracz moze utozyc¢ tylko jeden
puzzel.

e Wygrywa ten z graczy, ktory jako pierwszy prawidtowo
utozy wszystkie brakujgce mate puzzle z cyframi.



GRAII

¢ Duze puzzle z rysunkami owocéw uktada sie w stosie
obrazkami do dotu, natomiast mate puzzle z cyframi
rozrzuca sie na Srodku stotu cyframi do gory.

e Kazdy z graczy bierze jeden z duzych puzzli ze stosu
i uktada go przed sobg ilustracjg do dotu. Na znak
startu wszyscy odstaniajg swoje obrazki i starajg sie
jak najszybciej dopasowa¢ do niego odpowiednie
cyfry.

e Jezeli gracz utozy prawidtowy komplet 3 puzzli, tzn.
dopasuje do duzego puzzla dwa mniejsze z wtasciwymi
cyframi, siega po nastepny duzy puzzel ze stosu i tak
jak wczesniej probuje dopasowac do niego wtasciwe
cyfry.

e Gra konczy sie w momencie, kiedy wszystkie puzzle
zostang utoZone, a wygrywa ta osoba, ktorej udato sie
utozy¢ najwiecej kompletow.
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Gra Bystre Oczko b
wyrabia spostrzegawczos¢, refleks, 0’
pamiec, ¢wiczy analize wzrokowg
i stuchowa, uczy rozrézniac
kolory i nazywac przedmioty.
Ponadto zapewnia swietng

i emocjonujacg zabawe dla

catej rodziny! Proste i roznorodne
zasady pozwolg na wspdlng gre
dzieciom i dorostym w réznym wieku.




