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ZAWARTOSC GRY

2 tafelki startowe
Z czerwong

. . 46 tafelkdw rozgrywki
i 26ttg rozgwiazda
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18 kart punktacji, po 9 dla gracza
(rewers z 26ttg i czerwong rozgwiazda)

CEL GRY

Celem obojga graczy bedzie zbudowanie akwarium dla ryb z dostepnych na stole
tafelkéw. Gracze zdobywajg punkty za ilos¢ ryb tego samego rodzaju oraz za forme
akwarium. Wygrywa gracz z najwieksza liczbg punktéw.



PRZYGOTOWANIE GRY

* Gracze wybierajg kolor tafelkdéw startowych (czerwona lub zétta rozgwiazda)
i uktadajg je przed soba. To wokét nich beda budowali swoje akwaria.

* Gracze otrzymujg komplet dziewieciu kart punktacji (rewers z czerwong lub z6ttg
rozgwiazdg), w zaleznosci od wybranego wczesniej koloru tafelka startowego.

* 46 tafelkdéw akwarium nalezy pomiesza¢, a nastepnie utozy¢ w jednym stosie
rewersem do géry. Dowolny z graczy odstania piec tafelkdw z géry stosu i uktada je
w jednym rzedzie, na Srodku stotu.

PRZEBIEG GRY

Rozpoczyna najmtodszy gracz. Dobiera jeden z pieciu odkrytych tafelkow i doktada
do swojego akwarium. Tafelek musi przylega¢ do akwarium co najmniej jednym
bokiem i pasowac do wszystkich przylegajacych tafelkéw. Nastepnie, w puste miejsce
doktadany jest kolejny tafelek ze stosu, tak aby zawsze byto dostepnych piec¢ tafelkdw
(wyjatkiem bedzie koniec gry i brak tafelkéw). Po tym nastepuje tura kolejnego gracza,
ktéry wybiera tafelek doktgdajac do swojego akwarium i tak na przemian, do korica
rozgrywki.
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UWAGA! Tafelkimuszq byc¢ uktadane w taki sposob, aby biate
kdtko znajdowato sie zawsze w prawym dolnym rogu.
Doktadane elementy muszg do siebie pasowac kazdym
przylegajgcym bokiem.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy zostanie dobrany ostatni tafelek akwarium ze stotu. Wtedy tez
nastepuje podliczanie punktéw. Gracze sprawdzajg warunki punktowania z kart —
nalezy jednoczesnie poréwnac wyniki dla danego rodzaju ryb.

Karte z punktami za dany rodzaj ryb zatrzymuje gracz z ich wiekszg liczbg,
w przypadku takiego samego wyniku — obaj gracze zatrzymujg karty punktacji.

PRZYZNAWANIE PUNKTOW ZA RYBY

* Duza ryba - 3 pkt. - Te karte zatrzymuje gracz z najwieksza liczbg
utozonych z6ttych ryb sktadajacych sie z 4 tafelkdw.

* Srednia biata lub niebieska ryba - 2 pkt. - Te karty zatrzymuja
gracze z najwiekszg liczbg utozonych biatych lub niebieskich ryb
sktadajacych sie z 2 tafelkow.

* Mate rybki - 1 pkt. Te karty zatrzymujg gracze z najwiekszg liczbg
ryb w poszczegdlnych kolorach.

KARTY PUNKTOW ZA KSZTALT AKWARIUM

* Te karte zatrzymujg gracze, ktérych akwarium skfada sie z co
najmniej 12 tafelkdw tworzacych prostokat. Prostokat moze
by¢ utozony zaréwno w pionie jak i w poziomie.

* Te karte zatrzymujg gracze, ktérych akwarium skfada sie z co
najmniej 16 tafelkow tworzacych kwadrat.




Po przyznaniu kart, gracze muszg podliczy¢ wszystkie uzyskane z nich punkty.
Wygrywa gracz z najwiekszg liczbg punktow. Jezeli dwdch graczy otrzyma tyle samo
punktdw, zwyciezcg jest osoba, ktéra uzbierata najwiekszg liczbe duzych zéttych ryb.
Jezeligracze majgichtyle samo—jest remis, a gracze dzielg sie zwyciestwem.

LICZENIE PUNKTOW

gracz czerwony
9 punktéow
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