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INSTRUKCJA:

1. W grze udziat bierze od dwdch do czterech graczy.

2, Wylodzcie talie na srodku.

3. Gre rozpoczyna najmiodszy gracz, podnosi z talii pierwsza karte
i pyta gracza po swojej prawej stronie, ktory numer pytania z karty
ma odczytac. Nastepnie odczytuje mu pytanie. Jezeli odpowiedz
jest prawidlowa, gracz ktory jej udzielit zdobywa karte. Jezeli
odpowiedz jest nieprawidtowa, karta wraca na spod talii.

4.W kolejnym kroku gracz, ktory juz odpowiadat pobiera karte

z talii i pyta kolejnego gracza.

5. Gra trwa do momentu zdobycia 5 kart przez najlepszego gracza.
6. Uwaga! W talii znajdujq sie 4 karty pomocy oraz 2 karty putapki.

Karta POMOCY: Jesli gracz wylosuje karte
pomocy, zachowuje ja i moze uzy¢ w dowolnym
momencie gry. Kolejka przechodzi na nastepnego
gracza. Dziatanie karty pomocy polega na tym, ze
gracz zadajacy pytanie musi wskazac jedna bledna
odpowiedz, co zwieksza szanse na udzielenie
poprawnej odpowiedzi przez grajacego.

Karta pulapka: Jezeli gracz wylosuje karte
putapke traci mozliwos¢ udzielenia odpowiedzi
w danej turze.
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