instrukcja



Zgaduj !
-=Zgadula

W sktad zestawu wchodazi:

- plansza

- trzy rodzaje kart — razem 72 karty
- kostka

- 4 rédznokolorowe pionki

- koto losujgce

- korona

Liczba graczy: 2-4 wwieku od 4 lat

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Rozktadamy plansze i uktadamy karty w trzech stosach
zagadkami do dotu wedtug ich rodzaju — Kto to taki,
Zagadkowe Zoo, Na straganie. UWAGA! Nalezy wczesniej
usung¢ karty z odpowiedziami i karty reklamowe. Karty
z odpowiedziami umieszcza sie obok stosikow kart
w taki sposdb, aby odpowiedzi nie byty widoczne dla
odpowiadajacego.



Obok planszy uktadamy takze koto losujace.

Uczestnicy zabawy rozdzielaja miedzy siebie pionki,
ustawiajg je obok pola START na planszy oraz ustalajg
kolejnos¢ gry poprzez rzucenie kostky. Ten, kto wyrzuci
najwiekszg liczbe oczek rozpoczyna, pozostaliwchodzg do gry
zgodnie zruchem wskazowek zegara.

Zalecamy, aby wszystkie zagadki czytata osoba
prowadzaca gre, ktora takze bedzie mogta zatwierdzaé dobre
odpowiedzi i rozstrzyga¢ ewentualne spory. W przypadku,
gdy nie ma osoby prowadzacej, zagadki odczytuje gracz
siedzgcy po lewej stronie osoby, ktéra ma na nig
odpowiedzieé. W przypadku sporu, co do wiasciwej
odpowiedzi, zalecamy korzysta¢ z dotgczonych do gry kart
z odpowiedziami.

ZASADY GRY

Kazdy gracz zaczyna swoj ruch od wylosowania
kategorii poprzez zakrecenie wskazowka na kole.
W zaleznosci od wylosowanej kategorii prowadzgcy podnosi
i odczytuje zagadke z odpowiedniego stosu. Jezeli gracz
odpowie prawidtowo, rzuca kostka i rusza sie o odpowiednig
liczbe pdl na planszy. Jezeli udzieli niewtasciwej odpowiedzi,
nie rzuca kostka i nie rusza swoim pionkiem. Karte z zagadka
odktada sie na spdd wtasciwego stosu i prawo do ruchu ma
kolejna osoba. Jezeli pionek zatrzyma sie na polu specjalnym,
gracz ma szanse na dodatkowy ruch pionkiem, w takim
wypadku nalezy postepowac¢ wedtug schematu opisanego
ponizej:



POLA OZNACZONE CYFRAMI: 1, 2, 3, 4, 5 — Jezeli pionek
zatrzyma sie na polu oznaczonym cyfrg, gracz sam wybiera
kategorie - jezeli odpowie prawidtowo przesuwa swoj pionek
oliczbe pdl, jaka zostato oznaczone pole specjalne (np. : jezeli
stanie na polu oznaczonym 5 przesuwa sie 0 5 pél do przodu).
Jezeli natomiast odpowiedz bedzie nieprawidtowa to musi
cofngc¢swajpionekotylez pdl.

POLA OZNACZONE KATEGORIA ZAGADEK: Kto to taki?, Na
straganie, Zagadkowe ZOO - W przypadku, gdy gracz
zatrzyma sie na jednym z tych trzech pdl, ma za zadanie
odpowiedzieé¢ na zagadke z odpowiedniej kategorii. Jezeli
odpowiedZ okaze sie prawidtowa rzuca kostka i przesuwa
swoj pionek o odpowiednig liczbe pdl. Jezeli nie uda mu sie
odpowiedzie¢ prawidtowo rzuca kostkg i cofa sie o tyle pdl,
ile wskaze kostka.

Wygrywa ten z graczy, ktéry jako pierwszy dotrze do pola
centralnego. Ten z graczy ma prawo do noszenia korony Kréla
Zagadek, az do korica nastepnejrozgrywki.

Zyczymy mitej zabawy!

www.adamigo.pl
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