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Wybierz zadanie. Umie$¢ na planszy wysoka wieze zgodnie z ilustracja do wybranego zadania.
Do rozwiazania zadania bedziesz potrzebowac tylko tych elementéw uktadanki, ktére zostaty
pokazane nad ilustracja (pozostate elementy mozesz odtozy¢ na bok). Upewnij sig, ze plansza
oraz wieza s utozone prawidtowo.

Pamigtaj, ze im trudniejsze zadanie, tym wiecej elementéw bedzie potrzebnych do jego rozwiazania.

e Nastepnie zbuduj przy pomocy wskazanych elementéw schodéw droge tgczacg wysoka wieze
z wyj$ciem, pamietajgc o nastepujacych zasadach:

* Droga moze przechodzi¢ przez sasiadujace ze sobg elementy uktadanki tylko wtedy, gdy
znajduja sie one na tym samym poziomie. Droga nie moze przebiegaé po przekatnej.

* Mozesz przechodzi¢ z jednego pietra na drugie tylko za pomoca schodéw. Na schody mozna
wejs¢ (lub z nich zej$¢) jedynie od przodu - nigdy z boku!

* W niektérych zadaniach aby znalez¢ wtasciwg droge, musisz utozy¢ elementy jeden na drugim
- tak, jak uktada sie klocki. Elementy, ktére znajduja sie najwyzej nie moga wisie¢ w powietrzu -
musza by¢ wsparte na solidnej podstawie, takiej jak korytarz, schody lub tunel.

* Niektére elementy uktadanki posiadaja tunele lub mosty, pozwalajace przejs¢ odpowiednio
dotem lub géra.

* Droga prowadzaca do wyj$cia moze biec bezposrednio po planszy.

¢ Droga moze taczy¢ sie z jednym z kwadratéw na trzecim pietrze wiezy lub kwadratem nad
tunelem na drugim pietrze.

Pamietaj jednak, ze stworzenie potaczenia z pierwszym pietrem wiezy nie rozwiaze zadania, nie
ma schoddéw prowadzacych z pierwszego pietra do szczytu wiezy.

e Pamietaj, ze kazde zadanie ma tylko jedno prawidtowe rozwiazanie, ktére mozesz sprawdzi¢ na
koncu ksigzeczki.

OSTRZEZENIE: Produkt nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 lat. Zawiera mate elementy. Istnieje ryzyko zadfawienia.

Produkt nie do spozycia. Wyprodukowano w Chinach.
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