ELEMENTY GRY

- plansza
- 4 r6znokolorowe pionki “ N
- kostka : p

- 12 zetonow

ZASADY GRY

W grze moze bra¢ udziat od 2 do 4 osdb. Gracze rzucajg
kostkag i ustalajg kolejnos¢ wchodzenia do gry. Kazdy
uczestnik zabawy porusza sie po polach planszy zgodnie
zliczbg wyrzuconych oczek.

Gracze wcielajg sie w bohaterke basni Hansa Christiana
Andersena pt.: ,Calineczka”. Podczas rozgrywki napotykajg
na swojej drodze rézne przygody: ztg ropuche, pajgka, polng
myszke oraz $lepego kreta, ktéry chce uwiezi¢ Calineczke pod
ziemig. Gracze majg za zadanie jak najszybciej dostac sie do
jaskotki, ktora zabierze ich do Krainy Elféw. W tym zadaniu
grajgcym pomaga motyl oraz mate elfy. Kiedy gracz stanie na
polu z elfem, otrzyma od niego amulet, ktory chroni go przed
spotkanym kretem.

Wygrywa ten z graczy, ktory pierwszy dostanie sie na
grzbiet jaskotki.



POLA SPECJALNE

Ztapata Cie ropucha, czekasz 1 kolejke.

Pomaga Ci motyl, przesuwasz sie
0 4 pola do przodu.

Zatrzymat Cie pajak, musisz uciekad!
Rzucasz jeszcze raz kostkg, aby cofnac sie
o tyle pdl, ile wyrzucisz.

Pomaga Ci maty elf. Otrzymujesz
amulet, ktéry uchroni Cie przed kretem.

Kret wciaga Cie do nory i przenosi w inne
miejsce, chyba ze podarujesz mu amulet.

Polna myszka zabiera Cie do swojego
domku, przesun sie na pole z chatka.

Domek myszki - trafiasz na to pole,
jezeli staniesz na polu z myszka.
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